CREACION DE PERSONAJE — ARKA

DATOS GENERALES DEL PERSONAJE

1. ;Cual es el nombre de tu personaje?

El nombre del personaje es ARKA.

No es unicamente una representacion del nombre de la empresa, sino una personificacion de sus
valores e identidad visual. El nombre representa una marca enfocada en la creaciéon multimedia, donde
la tecnologia, la creatividad y la estrategia se unen para transformar ideas en experiencias visuales.

2. ;Qué significa ese nombre y por qué lo elegiste?

ARKA esta inspirado en conceptos relacionados con la luz, la energia y la creacién. Su significado se
conecta con la idea del sol como fuente de inspiracién, conocimiento y transformacion, ademas de

relacionarse con la identidad visual de la marca basada en elementos simbodlicos orientales.

Fue elegido porque representa una empresa que busca iluminar ideas, convertir conceptos en piezas
audiovisuales y generar soluciones creativas mediante el diseno y la tecnologia.

3. ;Cual es la edad aproximada del personaje?
ARKA no posee una edad humana definida.

Su apariencia representa a un joven creativo y tecnoldgico, pero su conocimiento simboliza la
experiencia acumulada mediante la observacion, aprendizaje e innovacion constante.

4. ;Cual es su género o identidad?
ARKA posee una identidad neutral.

Su disefo busca representar la creatividad y la innovacion sin limitarse a una identidad especifica,
permitiendo que diferentes personas puedan sentirse representadas por el personaje.

5. ;Cual es su ocupacion o profesidon principal?
ARKA es un guardian creativo y especialista multimedia.

Su funcidn es transformar ideas en soluciones visuales mediante herramientas como produccién
audiovisual, diseno grafico, branding y creacién de contenido digital.

6. ;En qué mundo o contexto vive tu personaje?
ARKA habita en un universo donde conviven la creatividad, la tecnologia y la comunicacion visual.

Su entorno esta compuesto por escenarios digitales, espacios creativos y mundos donde las ideas
toman forma mediante imagenes, sonidos y experiencias audiovisuales.



ADN DEL PERSONAJE: OBJETIVO Y PROPOSITO
/. ;{Qué persigue tu personaje?

ARKA busca transformar ideas en experiencias visuales impactantes.

Su objetivo no es solo crear contenido, sino encontrar la mejor manera de comunicar mensajes
mediante creatividad, estrategia e innovacion.

8. ;Cual es su meta principal?

Su meta principal es demostrar que cada idea tiene un potencial visual y puede convertirse en una
historia capaz de conectar con las personas.

9. ;Qué desea consequir a corto plazo?

Crear proyectos audiovisuales innovadores, desarrollar nuevas habilidades y ayudar a diferentes
marcas a comunicar su identidad de manera efectiva.

10. ;Qué desea conseqguir a largo plazo?

Convertirse en un simbolo de creatividad multimedia reconocido por desarrollar soluciones visuales
de alto impacto para grandes empresas y proyectos.

11. ;Qué problema intenta resolver?

Busca solucionar la dificultad gue tienen muchas marcas para comunicar sus ideas de manera clara,
atractiva y memorable.

ARKA conecta conceptos, emociones y tecnologia para crear mensajes visuales efectivos.
12. ;Qué lo motiva a seguir adelante?
La curiosidad y la necesidad constante de crear.

ARKA cree que la innovacién surge de explorar nuevas herramientas, aprender diferentes técnicasy
encontrar nuevas formas de comunicar.

RASGO DISTINTIVO
13. ;Qué caracteristica fisica hace unico a tu personaje?

Su caracteristica principal es su mascara ninja tecnoldgica, que oculta parte de su identidad y
representa concentracion, estrategia y precision.

Sus ojos transmiten energia y creatividad, simbolizando la capacidad de observar y transformar ideas.



14. ;Posee alguna cicatriz, tatuaje, marca o detalle especial?

Posee detalles inspirados en circuitos tecnoldgicos y simbolos geométricos relacionados con la
identidad visual de ARKA.

Estos elementos representan la unidén entre creatividad y tecnologia.
15. ;Tiene algun objeto unico que lo identifique?
Si. Posee una herramienta creativa multifuncional.

Este objeto representa la capacidad de ARKA para adaptarse a diferentes areas multimedia como
fotografia, video, diseno y produccién digital.

16. ;Cual es el primer detalle que una persona notaria al verlo?

La mascara ninja, sus colores rojo y negro y su apariencia tecnoldgica.

Estos elementos generan una sensacidén de misterio, innovacion y profesionalismo.

17. ;Qué elemento permitiria reconocerlo solamente por su silueta?

La combinacién de:

La capucha o mascara ninja.

La silueta compacta y dinamica.

El elemento tecnoldgico caracteristico.

Los detalles inspirados en el simbolo de ARKA.

18. ;Como se desplaza tu personaje?

ARKA se desplaza mediante movimientos rapidos, precisos y controlados. Su forma de moverse esta
inspirada en la agilidad de un ninja, combinando velocidad y estrategia con una estética moderna
relacionada con la tecnologia.

19. ;Camina, corre, vuela, nada o utiliza algun medio especial?

ARKA puede desplazarse corriendo, saltando y realizando movimientos acrobaticos. También utiliza
herramientas tecnoldgicas que le permiten adaptarse a diferentes escenarios creativos y digitales.

20. ;Su movimiento es pesado, ligero, agil o lento?
Su movimiento es ligero, agil y dinamico.

Sus acciones transmiten rapidez, precisién y capacidad de adaptacion, representando la eficiencia con
la que ARKA desarrolla soluciones creativas.



21. ;Cual es su postura corporal habitual?

Mantiene una postura equilibrada y preparada para la accion.

Su posicion refleja seguridad, concentracidn y disposicidon para enfrentar nuevos retos creativos.
22. ;jComo influye su anatomia en sus movimientos?

Su cuerpo esta disenado con proporciones estilizadas que permiten representar movimiento y
expresividad.

Su estructura compacta facilita una lectura visual clara y permite adaptarlo a diferentes animaciones y
aplicaciones graficas.

23. ;Qué tipo de energia transmite al moverse?
Transmite energia creativa, innovaciéon y confianza.

Sus movimientos representan la transformacion de una idea en una solucién visual.

EMOCION DOMINANTE
24. ;Cual es la emocion principal de tu personaje?

La emocidn principal de ARKA es la curiosidad creativa.

Siempre busca descubrir nuevas herramientas, técnicas y formas de comunicar visualmente.
25. ;Qué personalidad transmite con solo verlo?

Transmite inteligencia, creatividad, disciplina y sequridad.

Su apariencia combina el misterio del ninja con la innovacion de un creador multimedia.

26. ;Es alegre, serio, misterioso, agresivo, noble, timido o extrovertido?

ARKA es principalmente misterioso, estratégico y creativo.

No representa agresividad, sino concentracion y capacidad para resolver problemas mediante la
inteligencia.

27. ;COmo seria su expresion facial neutra?
Su expresion seria seria y enfocada.

Los ojos serian el principal elemento expresivo, transmitiendo atencidon, determinacidén y curiosidad.



28. ;Qué emocidn refleja la mayor parte del tiempo?

Curiosidad y determinacion.

Siempre esta explorando nuevas posibilidades para transformar ideas en creaciones.
29. ;Como reaccionaria frente a una situacion de peligro?

Analizaria primero la situacion antes de actuar.

Su mayor herramienta no es la fuerza, sino la estrategia, creatividad y capacidad de adaptacion.

PALETA DE COLOR
30. ;Qué colores principales representan a tu personaje?

Los colores principales de ARKA son:
Rojo intenso (#E41F1E)

Negro (#020202)

Blanco (#FBFBFB)

Estos colores corresponden directamente a la identidad visual de la marca.

31. ;Por qué seleccionaste esos colores?
Rojo:

Representa energia, pasion, creatividad y accidn. Es el color principal de ARKA y transmite fuerza visual.
Negro:

Representa profesionalismo, elegancia, tecnologia y misterio. Refuerza la personalidad del ninja.
Blanco:

Representa claridad, equilibrio y limpieza visual. Permite generar contraste y una imagen moderna.
32. ;Tu paleta es calida, fria, vibrante u oscura?

La paleta es principalmente contrastada y vibrante.

Combina un color calido como el rojo con tonos neutros como negro y blanco, creando una identidad
moderna y llamativa.



33. ;Qué emociones transmiten esos colores?

Transmiten:

Confianza.

Innovacion.

Profesionalismo.

Energia.

Creatividad.

Tecnologia.

34, ;Cual sera el color dominante (60%)?

El negro.

Representa la base tecnoldgica y profesional del personaje, ademas de reforzar su identidad ninja.
35. ;Cual sera el color secundario (30%)?

El rojo ARKA.

Representa creatividad, movimiento y la energia de la marca.
36. ;Cual sera el color de acento (10%)?

El blanco.

Funciona como elemento de equilibrio y permite resaltar detalles importantes del diseno.

CHARACTER BRIEFING — ANATOMIA
37. ;Cual es la complexidn fisica de tu personaje?

ARKA posee una complexion ligera y estilizada.

Su diseno prioriza velocidad, movimiento y expresividad antes que fuerza fisica.
38. ;Es fuerte, delgado, robusto, atlético o estilizado?

Es estilizado y atlético.

Su habilidad principal esta relacionada con la precision, inteligencia y creatividad.
39. ;Cuantas cabezas tendra como canon de construcciéon?

ARKA tendra una proporcidén aproximada de 6 cabezas de altura.

Esta proporcion permite mantener una apariencia juvenil y dinamica, pero con suficiente madurez
para representar una marca profesional.



40. ;Qué proporciones corporales seran exageradas?

Los elementos exagerados seran:

Cabeza ligeramente grande para aumentar expresividad.
Ojos mas destacados para transmitir emociones.

Manos y movimientos amplios para facilitar animacion.
Accesorios tecnoldgicos visibles para reforzar su identidad.

ESTILO VISUAL

41. ;Qué estilo artistico tendra tu personaje?

Tendra un estilo cartoon moderno con influencia de diseno vectorial y estética tecnoldgica.
Busca ser atractivo, adaptable y facil de utilizar en diferentes formatos audiovisuales.

42. ;Pertenece a una estética cyberpunk, fantasia, futurista, medieval, cartoon o realista?
Principalmente pertenece a una estética futurista tecnoldgica con influencia ninja y cartoon.
Combina elementos tradicionales orientales con innovacion digital.

43. ;Qué referentes visuales inspiraron su diseno?

Sus principales referentes son:

Kai — LEGO Ninjago: por la identidad ninja modernay el color rojo.

Kakashi Hatake — Naruto: por la mascara, misterio y estrateqia.

Ryu Hayabusa — Ninja Gaiden: por la disciplina y precision del guerrero.

Principe de Persia: por la agilidad y dinamismo.

Power Ranger Rojo: por la construccion de un héroe visualmente reconocible.

44, ;Qué papel desempena dentro de la historia?

ARKA funciona como un guardian de la creatividad y explorador digital.

Su misidn es encontrar nuevas formas de comunicar ideas, transformando conceptos abstractos en
experiencias visuales mediante el diseno, la produccion audiovisual y la tecnologia.

45. ;Es héroe, villano, mentor, guardian, explorador o antihéroe?
ARKA es principalmente un explorador creativo y mentor.

No busca combatir enemigos, sino enfrentar desafios relacionados con la comunicacion, la innovacion
y la creacion de nuevas soluciones visuales.



46. ;jPor qué cumple ese rol?
Porque representa la filosofia de la empresa ARKA: observar, analizar, crear y transformar.

Su personalidad esta basada en la disciplina del ninja, donde la preparacion y la estrategia son mas
importantes que la fuerza.

47. ;Como contribuye al desarrollo de la historia?
Cada mision de ARKA representa un nuevo proyecto creativo.

A través de sus experiencias aprende nuevas técnicas, herramientas y formas de expresién que luego
utiliza para ayudar a otros a comunicar sus ideas.

OBJETO ICONICO
48. ;Qué objeto representa al personaje?

El objeto principal de ARKA es su Nucleo Creativo.

Es una herramienta tecnoldgica inspirada en elementos ninja tradicionales, que combina funciones de
camara, diseno y edicion digital.

49, ;Qué importancia tiene ese objeto en su vida?

El Nucleo Creativo representa la conexidén entre imaginacion y tecnologia.

Es el elemento que le permite transformar pensamientos e ideas en creaciones visuales.
50. ;Puede identificarse al personaje Unicamente por ese objeto?

Si.

El Nucleo Creativo funciona como un simbolo visual asociado directamente con ARKA, al igual que un
arma caracteristica identifica a un héroe.

51. ;Cédmo se integra visualmente al diseno?
Forma parte de su vestuario y acompana sus movimientos.

Su diseno combina lineas geométricas y detalles tecnoldgicos que mantienen coherencia con la
identidad visual de ARKA.

LOCALIZACION
52. ;D6nde vive o se desarrolla |a historia del personaje?

ARKA se desarrolla en un universo donde conviven el mundo fisico y el digital.

Su entorno esta compuesto por estudios creativos, escenarios audiovisuales y espacios tecnoldgicos
donde las ideas toman forma.



53. ;Como influye ese entorno en su vestuario?

Su vestuario combina elementos de un ninja moderno con tecnologia futurista.
La ropa esta disenada para representar movilidad, adaptacion y profesionalismo.
54. ;Como influye ese entorno en sus habilidades?

Le permite dominar herramientas digitales, aprender rapidamente y adaptarse a diferentes areas
creativas como fotografia, video, animacién y diseno.

55. ;Como influye ese entorno en su personalidad?
Lo convierte en un personaje curioso, estratégico y abierto al aprendizaje.

Entiende que la creatividad evoluciona constantemente y que siempre existen nuevas formas de crear.

PSICOLOGIA GEOMETRICA
56. ;Qué forma geométrica predomina en tu personaje?

Predomina el triangulo.

57. ;Utilizaras circulos, cuadrados o triangulos como base de construccion?
La construccién del personaje utiliza:

Triangulos: para representar direccidon, movimiento y precision.

Circulos: para suavizar la personalidad y generar cercania.

Cuadrados: presentes en elementos tecnoldgicos para comunicar estabilidad.
La silueta general esta dominada por formas triangulares inspiradas en el concepto ninja.
58. ;Qué emociones deseas transmitir mediante esa forma geométrica?

El triangulo transmite:

Energia.

Determinacion.

Movimiento.

Inteligencia.

Enfoque.

Estas caracteristicas representan la personalidad de ARKA.



59. ;Como se refleja esa forma en la silueta del personaje?
Se observa principalmente en:

La forma de la capucha.

Los angulos del vestuario.

El disefio del arma/herramienta.
Las poses dinamicas.

La silueta comunica velocidad y precision incluso sin detalles internos.

SILUETA Y RECORDACION
60. ; Tu personaje es reconocible unicamente por su silueta?

Si.

La combinacidon de mascara ninja, capucha, postura dinamica y colores contrastantes permite
reconocerlo rapidamente.

61. ;Qué elemento genera recordaciéon inmediata?
Los elementos mas memorables son:

La mascara negra.

LOs 0jos expresivos.

El color rojo caracteristico.

El Nucleo Creativo.
62. ;Existe algun exceso de detalles que dificulte su lectura visual?

Si.
Un exceso de elementos tecnoldgicos o accesorios podria afectar la claridad del personaje.

Por esta razon, ARKA mantiene una composicion limpia donde los elementos principales siempre
tienen prioridad.



63. ;Qué podrias simplificar para mejorar su reconocimiento?
Se pueden simplificar:

Detalles secundarios del traje.

Accesorios peguenos.

Elementos decorativos.

Manteniendo siempre:

Mascara.

Color rojo.

Silueta ninja.
Elemento tecnoldgico principal.

LINEA DE ACCION Y POSE
64. ;Cual es la pose principal de tu personaje?

ARKA adopta una pose preparada para la accion:

Un cuerpo ligeramente inclinado hacia adelante, con una postura de concentracion y una herramienta
creativa lista para utilizar.

65. ;Qué accidn representa mejor su personalidad?

Crear, analizar y transformar.

Su accién principal representa el proceso de convertir una idea inicial en una solucion visual.
66. ;Cual es la linea de accion dominante de la pose?

Una linea diagonal dinamica.

Esta representa:

Movimiento.

Velocidad.

Evolucion.

Adaptacion.
67. ;La postura transmite equilibrio visual y fisico?

Si.

La postura combina tension y equilibrio, mostrando que ARKA esta preparado para actuar, pero
siempre desde la estrategia y la precision.



MOODBOARD REFERENCIAS
68. Referencias para el rostro:

70. Referencias para la personalidad:
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VALIDACION FINAL
74. ;Qué hace unico a tu personaje frente a otros personajes similares?

ARKA combina la disciplina y precision del ninja con la creatividad y tecnologia del mundo
multimedia.

No representa Unicamente un guerrero, sino un creador capaz de transformar ideas en experiencias
visuales.

75. ;Cual es el mensaje principal que comunica?

"La creatividad transforma ideas en experiencias capaces de conectar personas.’



76. ;Qué emociones deseas provocar en el publico?

Inspiracion.

Curiosidad.

Confianza.

Motivacion.

Admiracién por la creatividad.

77. i Tu personaje puede reconocerse en menos de tres segundos?

Si.

Su mascara, colores corporativos, silueta ninja y elemento tecnoldgico permiten identificarlo
rapidamente.

78. iSu diseno funciona tanto a color como en silueta?
Si.

La estructura visual del personaje mantiene su reconocimiento incluso sin color, gracias a sus formas
principales.

79. iSu apariencia coincide con su personalidad y propésito?
Si.

Su disefo representa innovacion, estrateqia, creatividad y adaptacién, los mismos valores que definen
a ARKA como empresa multimedia.

80. Si tuvieras que describirlo en una sola frase, jcual seria?

"ARKA es un ninja creativo que transforma ideas en experiencias visuales mediante la unién entre
tecnologia, estrategia y diseno.”

DESCRIPCION BREVE DEL PERSONAJE

ARKA es un personaje que representa la esencia de una empresa multimedia enfocada en creatividad,
tecnologia e innovacion. Inspirado en la disciplina del ninja y la evolucién del mundo digital, combina
agilidad, estrategia y capacidad de adaptacién. Su mascara, colores rojo, negro y blanco, junto con su
herramienta creativa tecnoldgica, simbolizan la transformacion de ideas en experiencias visuales.
ARKA no busca luchar, sino resolver desafios mediante la imaginacién y el conocimiento,
convirtiéndose en un simbolo de compromiso, versatilidad y creatividad dentro del universo
audiovisual.



